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Jestes znanym poszukiwaczem talentow i ( ﬁ

wtasnie dowiedziates sie, ze jest jeszcze na
Swiecie taka umiejetnos¢, ktorej nie
posiadasz. Aby jg zdoby¢, decydujesz sie na
30 misji, ktore pozwolg Ci poznac 30
cennych liter. Zebranie ich umozliwi Ci
zdobycie upragnionego talentu.. . Na
wykonanie misji masz 30 dni, inaczej Twoj

rywal przejmie umiejetnosc! K )




Zaszyfrowane

Misja nr 1: WALIZKA

Jedna z liter, ktorych szukasz, znajduje sie
w walizce. Spotykasz sie z tajemniczym
dzentelmenem, ktoéry w ciemng noc
przekazuje Ci jg i szybko znika. Okazuje
sie, ze walizka jest zamknieta i aby jg
otworzy¢, musisz miec siedmiocyfrowy
kod. Bedzie to druga para cyfr, siodma
para i przedostatnia tréjka cyfr, ktdre
zobaczysz na kolejnych ekranach.
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Rozumienie

Najpierw ustaw widok tego ekranu za pomocg zblizenia lub

oddalenia tak (przyciski w prawym dolnym rogu), aby
jednoczesnie widziec tylko ten ekran.

Na kolejnych ekranach zobaczysz liczby. Twoim zadaniem
jest zapamietanie tej liczby i zapisanie jej na kartce, ale masz
na to tylko czas dwdch szybkich kliknie¢ strzatki w prawo
(na klawiaturze). Kolejny ekran bedzie pusty, abys miat czas
na zapisanie liczby. Nie mozesz zatrzymac sie na ekranie z
liczbg, musisz ja mingc jak najszybciej potrafisz !

Na kolejnym ekranie zobaczysz skrocong wersje instrukciji.



Zaszyfrowane

START (od tego ekranu) — klikasz jak najszybciej DWA razy
strzatke w prawo — w miedzyczasie widzisz liczbe — pojawia
sie biaty ekran, zapisujesz zapamietang liczbe — klikasz jak
najszybciej DWA razy strzatke w prawo — w miedzyczasie
widzisz liczbe — pojawia sie biaty ekran a Ty zapisujesz liczbe
— ... az dotrzesz do konca ¢wiczenia

Staraj sie patrzec¢ na liczby catosciowo i zapisuj je nie
odrywajac wzroku od ekranu. Jesli nie zapamietasz ktorejs z
liczb, zapisz t3, ktorg wydaje Ci sie, ze widziates. Po zapisaniu
odczekaj chwilke — dzieki temu nie pomylisz sie podczas
klikania.

Kiedy bedziesz gotow nacisnij dwa razy strzatke w prawo!
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Zaszyfrowane

Swietnie! Teraz wrd¢ do poczatku i sprawdz, czy poprawnie
zapisates dwudziestocyfrowy szyfr. Nastepnie przejdz dalej i

otworz walizke! / o=y \




Szyfr

Masz juz szyfr do walizki! Ustawiasz odpowiednig kombinacje
cyfr: 6578499. Walizka wydaje cichy dzwiek i nagle otwiera
sie, a Twoim oczom ukazuje sie pierwsza z trzydziestu liter,
dzieki ktérym zdobedziesz umiejetnos¢!




